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報道関係各位 

                                             2026年 2月 26日 

                                           岡山理科大学 企画広報課 

高校生が「岡山サッカースタジアム×未来のまちづくり」に挑戦 

― 生成 AI を活用したアントレプレナーシップ教育プログラムを開催 ― 

 

岡山理科大学（岡山市）は、2026 年 3 月 15 日（日）、高校生を対象とした探究型教育プログラム「ア

ントレプレナー(起業家)シップカレッジ 2026」を開催します。 

本プログラムは、岡山で建設が検討されているサッカースタジアムを題材に、高校生自身が地域の未

来を構想する実践型ワークショップです。単なるスポーツ施設としてではなく、地域経済、観光、雇用

創出、若者のチャレンジ創出といった多面的視点から、スタジアムが地域にもたらす価値をビジネスと

して考える点が特徴です。 

さらに当日は、生成 AI（Gemini 等）を活用した企画立案・資料作成ワークを実施し、AI 時代に求め

られる思考力やデータ活用力、アイデア創出力を体験的に学びます。 

本学では、本取り組みを通じて、高校生が社会課題を自分ごととして捉え、チームで価値創造に挑戦

する力を育成することを目指します。 

 

■プログラムのポイント 

・実際に岡山で検討されているサッカースタジアムをテーマにしたリアル課題型学習 

・生成 AI を活用した未来型探究ワーク 

・大学レベルの PBL（課題解決型学習）を高校生向けに提供 

・修了者には修了証を授与 

 

■開催概要 

名 称：アントレプレナーシップカレッジ 2026 

― 高校生が考える「岡山サッカースタジアム×未来のまちづくり」ワークショップ ― 

日 時：2026 年 3 月 15 日（日）10:00～16:00 

会 場：岡山理科大学 A1 号館講義室 

対 象：高校生 

定 員：20 名（先着順） 

参加費：500 円 
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■主催・後援（予定） 

主催 

岡山理科大学 

（一社）吉備オープンイノベーション協会 

（一財）岡山県サッカー協会 

後援（予定） 

経済産業省 中国経済産業局 

 

■プログラム内容 

① レクチャー 

・サッカースタジアムと地域経済 

・スポーツ×ビジネス×まちづくり 

・生成 AI が変える未来の地域づくり 

② 生成 AI 活用ワークショップ 

高校生がチームで「岡山サッカースタジアム構想」を立案 

③ プレゼンテーション＆講評 

大学教員・専門家によるフィードバックを実施 

修了者には修了証を授与 

 

■講師 

坂口 淳 

公益財団法人日本サッカー協会 スポーツマネジャーカレッジ ダイレクター／株式会社 AS 代表取締役 

 

林 恒宏 

岡山理科大学 経営学部 教授 

 

■申込方法 

専用申込フォーム（QR コードより申込） 

 

■本件に関する問い合わせ先 

岡山理科大学 経営学部 林恒宏 

E-mail：t-hayashi@ous.ac.jp 

 


